
Review Need for Speed
Electronic Arts
Need for Speed es la franquicia de carreras de autos desarrollada por Electronic Arts desde el año 1999. Estuvo
presente desde las primeras consolas hasta el día de hoy. Sus títulos han tenido mejores y peores producciones
pero siempre han demostrado ser muy entretenidos y llenos de posibilidades para los fanáticos de los autos

El genero de las carreras de autos es uno de los históricos del universo de los juegos y aplicaciones. Tanto en
consolas, como en arcades u ordenador siempre los títulos de automóviles son de los más esperados por un nutrido
grupo de seguidores. Todos recordamos muy bien el boom del Gran Turismo con las primeras versiones de
PlayStation cómo también la franquicia de la que vamos a hablar en este artículo. Una de las sagas más divertidas,
originales (en sus primeras entregas) y populares como lo es Need for Speed.

Need for Speed es la serie de lanzamientos que Electronic Arts desarrolló alrededor del mundo de las carreras
legales e ilegales. Ha tenido diferentes estudios a cargo detrás como Criterion Games (Black, Star Wars Battlefront)
y Ghost Games. Desde su primera salida a comienzos de 2000 hasta su último producto en 2019, la franquicia es
una de las que más títulos ha vendido en el mundo superando las 150 millones de copias entregadas.
Jugar Need for Speed es subirse a los mejores autos, los más veloces y más espectaculares. La propuesta suele
ser similar entre título y título y lo que tendremos que hacer es participar de carreras tanto legales como ilegales para
ganar puntos que nos permitan mejorar nuestro vehículo. La variedad de modelos y marcas de automóviles es
enorme, el título de Electronic Arts cuenta con muchas licencias para reproducir modelos originales. Lo mismo
sucede con el diverso catálogo de objetos para mejorar el auto que tenemos disponibles.
Los modos de juego de Need for Speed son muy variados entre los que se destacan, además de las tradicionales
carreras contra el ordenador o con otros usuarios en línea, los que tienen como objetivo escapar de la policía. Esta
modalidad es una de las que catapultó a la saga hacia la fama.

Una de las características que tiene la franquicia de autos de Electronic Arts es que se encuentra presente en el
mercado desde 1999 y desde la PlayStation One, la primera consola de Sony. Luego de los dos títulos que produjo
para esa terminal editó siete para PlayStarion 2, Xbox 360, Wii y ordenadores. Entre ellos se encuentra el mítico
Need for Speed Underground de 2003 y Need for Speed Carbono de 2006. En las consolas de la siguiente
generación la franquicia produjo éxitos como Need for Speed Hot Pursuit en 2010 y Most Wanted de 2012, el cual
contó con el desarrollo de un importante trabajo para la colaboración y el juego en línea de los jugadores.
Finalmente, para las terminales más nuevas como PlayStation 4 y Xbox One, salieron Need for Speed en 2015,
Need for Speed Payback en 2017 y su última versión Need for Speed Heat de 2019.
Como se puede observar los lanzamientos de carreras y autos de esta marca han estado presente desde las
primeras consolas hasta el día de hoy. De hecho, ya tienen confirmada su versión para los nuevos dispositivos de
Microsoft y Sony que saldrán a finales de 2020.
Los distintos títulos presentan altibajos en algunos aspectos. Por ejemplo Heat, la última producción que se
encuentra disponible, no es una mala propuesta pero ha recibido críticas por no presentar ningún tipo de innovación
respecto de sus antecesores. Si bien el juego tiene muy buenos gráficos, variedad de autos y persecuciones que se
pueden tornar realmente espectaculares llega un punto que no sorprende en nada y se puede volver algo aburrido.
Sin embargo tiene disponibles una historia lo suficientemente entretenida, buenos escenarios, elaborados gráficos,
una correcta elección de temas musicales (algo que caracterizó siempre a la saga) y una enorme posibilidad de
modificar nuestro vehículo.
También se puede jugar gratis Need for Speed en Android e iOS. La saga de competencia de autos callejeros



tiene una app disponible que se llama Need for Speed: NL Las Carreras. El programa cuenta con los mismos
desarrolladores del exitoso Real Racing 3. Se puede descargar gratis y ofrece compras dentro de la aplicación.
Tiene más de 1000 carreras para jugar y una variedad de combinaciones y opciones de personalización para el
automóvil casi infinitas.
Nos encontramos frente a una saga que de seguro en algún momento todos jugamos en alguna de las consolas que
hemos tenido. Si bien presenta algunos lanzamientos mejores que otros, Need for Speed se mantiene a lo largo de
los años como una de las franquicias más reconocidas entre los jugadores.

Pros Cons

- Variedad de modelos de auto

- Sonidos de los motores

- Efectos de gráficos

- Muchos objetos para comprar y modificar los vehículos

- Problemas de conectividad.

- Se vuelve repetitivo.

- Algunas versiones exigen pequeños pagos.

- Fallas gráficas

Links Facebook:
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Instagram:
Web: https://www.ea.com/es-es/games/need-for-speed
Play Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ea.game.nfs14_row&hl=es
Apple Store: https://apps.apple.com/es/app/need-for-speed-nl-la-carrera/id883393043


