B CIVILIZATION VI

Review Civilization

2K Games

Civilization es un juego de estrategia por turnos y el objetivo es conquistar el mundo para que puedas hacerlo, te
brinda infinidad de herramientas y algunos tipos de estrategias que deberas seguir para intentar ganarlo. El titulo de
2K Games presenta una excelente calidad grafica y gran banda de sonido

Civilization VI es la ultima entrega de la influyente y fundamental serie de juegos de estrategia por turnos creada
por Myer en 1991. Con el lema "solo un turno mas" ésta franquicia se ha colocado con el rey de la estrategia por la
increible profundidad y riqueza de su sistema de juego lleno de elecciones significativas que puede tenerte jugando
por horas y horas sin descanso. Una de las mejores opciones entre los juegos y aplicaciones disponibles en el
mercado.

Esta entrega se ha construido directamente sobre el marco dejando por Civilization V, titulo que desde una version
inicial un tanto incompleta fue encumbrandose mediante diferentes expansiones para convertirse en el rey de su
género y en uno de los titulos mas jugados en la pc sin importar el momento. Un juego que resiste el paso del
tiempo, no es facil sobrepasar dicho éxito y estar a la altura de un legado impresionante pero afortunadamente ésta
nueva versioén fue creada directamente para solucionar los problemas de su predecesor, enriquecer la experiencia
de juego y ofrecer un mayo grado de personalizacion, libertad y reto, tanto contra la maquina como en partidas en
linea, bienvenido a una franquicia que no solo habla de la historia sino que ha hecho historia ella misma.

Civilization VI parte del marco clasico de la serie basado en 4 principios: explorar el mapa, explotar sus recursos,
expandir tu imperio y exterminar a tus enemigos. Cada jugador debera aprovechar los recursos a su alrededor para
fundar las mejores ciudades con mayor alimentacion, produccion, ciencia, cultura, fe y felicidad para alcanzar uno de
los 4 tipos de victoria militar, cientifica, cultural o religiosa. A estas mecanicas esenciales se afiade una serie de
ajustes que mejoran y hacen mas versatil el sistema de juego en esta entrega, en primer lugar se han introducido los
distritos, es decir, casillas dedicadas a actividades como ciencia, cultura, religion o ejército con mejoras Unicas que
incluso pueden ser importantes para alcanzar la victoria. Para poner un ejemplo, un espadachin cuesta dos unidades
de hierro pero si tienes un cuartel cuesta solo una. Si tu ciudad no puede seguir creciendo porque la gente no es feliz
construye un distrito de entretenimiento ¢ quieres ganar por ciencia? necesitas un distrito dedicado a la investigacion
espacial para lanzar tus cohetes, ¢ cultura? haz un anfiteatro (estos distritos no se pueden deshacer ) y concentrate
en la planificacién inicial porque es crucial.

Por otra parte al arbol de tecnologia basado en ciencia se ha agregado un arbol de principios basado en cultura que
te da acceso a bonificaciones Unicas mediante sistemas de gobierno, por lo tanto, ya no es necesario concentrarte
Unicamente en ciencia para ganar y los jugadores que deseen obtener diferentes tipos de victoria tienen mas
opciones para llegar a su objetivo.

Por ultimo la inteligencia artificial de la maquina ha sido mejorada, pues ademas de que ésta tiene mejores patrones
de combate, los competidores tienen agendas, es decir, politicas abiertas u ocultas que modifican sus preferencias
esto da pie a un juego mas complejo en el que cada partida es impredecible. En resumen este juego esta destinado
a los veteranos que creian haber dominado la franquicia ofreciendo mas reto pero también dandote mas
posibilidades y libertad para crear el tipo de libertad que deseas.

Se pueden hacer algunas criticas de ésta version de Civilization pero con matices. Por ejemplo hay pocos lideres
comparados con la version anterior, 21 vs 43, sin embargo el juego estd menos enfocado en las caracteristicas



intrinsecas de cada cultura y mas en la personalizacion que cada jugador da a su civilizacion con lo que todo tipo de
victoria es posible para casi cualquier lider.

En cuanto a la apariencia y sonido han decidido usar graficas con estilo un tanto caricaturezco, con lideres que
parecen sacados de una pelicula de Pixar. Por otra parte se ha dicho Adios a las texturas planas del juego anterior y
cada casilla ha sido moldeada con detalle, por lo que cada maravilla, edificio o cohete que construyas es un pequefio
modelo detallado. El resultado es graficamente maravilloso y ademas el juego presenta excelente rendimiento al
estar bien optimizado.

Por otro lado la musica del juego es increible gracias al compositor de la saga Cristopher Tin que nos ha dado
tesoros con el clasico Baba Yetu y ahora regresa con "El suefio de volar" un tema al estilo de opera absolutamente
genial.

Descargar Civilization te dara horas y horas de combates apasionantes.

Pros Cons

- Buen manejo de controles para consolas. - Falta de balance en algunas mecanicas internas.

- Cada civilizacion tiene su efecto de sonido lo que genera - No incluye ninguna expansion.
un buen ambiente.
- No presenta contenidos novedosos respecto a su

- Mantiene la calidad de las entregas anteriores. entrega anterior.

- Buena propuesta de gréficos. - La inteligencia artificial presenta algunos fallos.

Links Facebook:

Twitter:

Instagram:

Web: https://civilization.com/es-ES/
Play Store:

Apple Store:



